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Program yang Bagus dan Ideal 

 

Sebelum ke Materi, ada sesi perkenalan. Perkenalan sistem yang akan diterapkan di 

kelas satu semester ini. Sistem yang akan digunakan di perkuliahan mata kuliah Dasar-dasar 

pemrograman Praktek D4 Tenik Informatika JTK Polban 2015 adalah Self-Paced learning. 

Self-Paced Learning dilakukan karena Setiap orang memiliki cara yang berbeda dan daya 

tangkap yang berbeda. Self-Paced Leaning adalah cara belajar yang disesuaikan dengan 

kemampuan masing-masing. Meskipun cara ini adalah cara yang dianggap paling efektif, namun 

memerlukan cara tersendiri, sehingga tidak menghabiskan waktu, tenaga dan biaya berlebih. 

Di Kuliah Jurusan teknik Informatika khususnya di JTK, Mahasiswa diarahkan untuk 

membuat gedung Jangkung, bukan RSS. Jadi jangan takut dengan adanya info bahwa banyak 

kursus yang bisa membentuk programmer dengan waktu yang lebih singkat karena mereka 

cenderung hanya bisa membuat RSS yaitu Rumah sangan sederhana, maksudnya aplikasi-

aplikasi kecil. Sedangkan Jurusan Teknik Informatika POLBAN dan kebanyakan kuliah teknik 

informatika lainnya yang membutuhkan waktu jauh lebih banyak membentuk programmer 

yang bisa membuat Gedung Jangkung, dimana didalamnya terdapat fasilitas lengkap, di rancang 

sebaik-baiknya sehingga membuat nyaman orang-orang yang masuk kegedung tersebut. 

 Mulai masuk ke matero, dimulai dengan konsep program yang bagus. 

Good programs atau program yang bagus memiliki beberapa kriteria seperti berikut: 

 Run Correctly : Sebuah program yang bagus harus berjalan sesuai dengan spesifikasinya. 

 Run Efficiently : Efisien baik dalam waktu menjalankannya maupun dalam penggunaan 

memori. 

 Modular yang digunakan harus mudah dipelajari dan dimengerti, mudah untuk debug 

serta mudah untuk dimodifikasi. 

 

 

 



Program yang Ideal 

Sebuah program atau software yang ideal harus harus mencakup hal-hal berikut: 

 Proses yang “benar”. 

 Data / Informasi yang lengkap memenuhi kebutuhan. 

 User Interface yang “baik”. 

 Mudah dikembangkan. 

 Space hemat. 

 Akses cepat. 

 Handal. 

 Secure (Data, HW & SW) 

 

Mari Merunduk Menghitung Waktu Atau tengadah menatap Asa 

“Karena apa yang Kau impikan Itulah yang akan Kau dapatkan.” - (Octavio Paz) 

 


